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Cislo 09

Uvodni slovo

Mili ¢tendri,

v kvétnovém ITiku vas vitam u vydani, které je
celé trochu ,hmotnéjsi” nez obvykle. Po
mésicich, kdy jsme se bavili hlavné o softwaru,
pravu a digitalnich nastrojich, se tentokrat
zaméfime na néco, co si opravdu muzete vzit do
ruky — 3D tisk.

Ukazeme si, jak mdze tato technologie obohatit
vyuku i bézny skolni Zivot, co vSechno s ni
(ne)jde délat a pro¢ neni nutné se ji bat, i kdyz
jste nikdy zadny model netvorili. A pokud védm
presto Al porfad lezi v hlavé, vénujeme se ji i
tentokrat — z préavniho pohledu. V ¢lanku
navazujicim na predchozi vydani se dozvite,
pro¢ Al nemuize byt autorem a jak s jejimi
vystupy zachazet.

Nechybi ani sada Cerstvych tipG a triki — a
pozvanka na kvétnovou IT stredu, kterda bude
tentokrat trochu piskat, bzucet a mozna i tavit.
o

voev s

dny!

%. : ve 4 OZ: ‘) :
REDAKTOR

Vsechny texty a spousta obrazkl v ITiku vznikaji za
vétsi nebo mensi pomoci umélé inteligence -
vyuzivam chatGPT od spole¢nosti OpenAl. Dalo by se
fict, ze to celé tvofi Al.

Texty neprochazi jinou jazykovou korekturou nez od
Al.
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Al A AUTORSKE PRAVO

Kdo je autor, kdyz tvofi stroj?

Ve skolnim prostredi se s umélou inteligenci setkdvame stale castéji — generujeme obrazky, piseme texty,

vytvaiime prezentace nebo hudbu. Ale vite, jak je to s autorskymi pravy na obsah, ktery vytvoii Al? Je to

legélni pouzit ve vyuce? A kdo je vlastné autorem?

X Al neni autor

Podle ceského (i evropského) préava neni vystup
vytvoreny umélou inteligenci povazovén za autorské
dilo. Soudy i legislativa se shoduji: autor musi byt
¢lovék. Stejné jako fotoaparat nebo zvite nemuze
byt autorem, nemUze jim byt ani stroj.

To mé& dvé dilezité dusledky:

e Al vystupy nejsou chranéné autorskym zdkonem
(neni tfeba se bat, Zze byste porusili pravo jen
tim, Ze pouzijete vytvor z ChatGPT nebo
DALLE),

e ale zaroven neplati vyjimky, které jinak pro
autorska dila plati — napt. pfi jejich Gpraveé nebo
sdileni.

! Na co si dat pozor pti pouzivani Al ve
Skole?

Lze pouizivat vystupy, pokud to dovoluje
licence nastroje. Napf. obrazky z DALL-E nebo
Suno.com muzete bézné vyuzit, pokud dodrzite
jejich podminky.

®© Pozor na citlivy obsah a osobni data.
Generovéni obrazkl redlnych osob muize narazit na
ochranu soukromi (GDPR). Pokud chcete zvefejnit
Al portrét zéka, potfebujete souhlas stejné jako u
fotografie.

@ Ve vyuce muiete vystupy Al vyuiit, treba jako
podklad pro analyzu, diskusi nebo kreativni tdkoly.
Ale pozor: pokud zaci pouziji Al vystup ve své praci,
méli by to pfiznat a citovat (tfeba: ,obrazek
vygenerovén pomoci DALL-E").

= Coika pravo EU?

Evropska legislativa (Al Act) uz zac¢ina Al upravovat
hlediska
transparentnosti. Autofi Al modeld budou muset

predevsim  z bezpecnosti  a
jasné uvadét, 7e vystup vytvofila Al. To pomdha i
ucitelim a skolam v orientaci — pokud vime, Ze je
néco generované, mlzeme s tim |épe pracovat a
vysveétlit to i zakam.

= Jak citovat Al?

e Zatim

neexistuje jednotné pravidlo, ale
doporucuje se minimélné uvést:
e nazev nastroje (napf. ChatGPT, DALL'E),
 verzi nebo datum poufiti,
* platformu (napt. OpenAl),
e popis vstupu (promptu), pokud je ddlezity.
Priklad:
ChatGPT, OpenAl, odpovéd na prompt ,vysvétli

pojem autorské pravo”, 10. 5. 2025.

. Tip: Weby jako citace.com nebo Zotero vém s

citacemi mohou pomoct — i s témi ,Al¢kovymi”.

% Zavér: Al neni autor, ale mize byt skvély nastroj.
Ve skole ji mGzeme vyuzivat — ale méli bychom
védét, co si mizeme dovolit, a co uz je za hranou. A
hlavné: vést zédky k odpovédnému a poctivému
pouzivani technologii.

Chcete védet vic?

Na IT stfedé jsme pouzivali tuto prezentaci:
https://orgpad.info/s/J-yFPDuwVYK
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TIPY A TRIKY

Chcete rychle porovnat dve
PDF vedle sebe?

Otevrete obé a stisknéte [WIN]
+ Sipka vlevo pro prvni a [WIN] +
Sipka vpravo pro druhy dokument.
Skvélé treba pti kontrole zadéni a
vystupu zéka.

First Document

Lorem ipsum delor sit amet, consectetur
adipiscing elit. Led explac variat augue
laculis. Curabitur elerendum tempus,
Donec aurca massa tellisus, alt soltilles
consequat dui, non elit.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit. Sed diam nonumnimy
nibh euismod tinciddunt ut laoreet em
iulpulinut avt ialor,

Duis aute irure dolor in reprehenderit in
vulputate velit esse cillumn dolore eu fu
et dolore eu feugiat nulla pariatur. Ex
verg eros et accumsan et justo odio.

Second Document

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit. Mec svauriat augue leo.
Maecenas at integer, lacdi sed ri massas.
Vivamus libero, nec see iletus mi euismol
justo dictum.

Curabitur ih, porta mali lorisis et, lectus
sem ac, hendrerit laoreet a xero et males
augue. Donec pelentesque. Non vi lbero
id malesuada. Fusce lacus quis metus
neque partium scelenstesque arc, Proin a
volutpat sem, urna.

Sed crielec vel augue muy sol hatus sc
tincidunt m. Maecenas eg vulpcinia quem.

¢ Tisknete vétsi model na vic
casti?

V' PrusaSliceru mlzete pouzit
nastroj ,Cut”, ktery vam umozni
objekt rozfiznout — idedlni, pokud
se model nevejde cely na tiskovou

plochu.

1) Potrebujete vysveétlit slozite
zadani?

Pouzijte zdznam obrazovky pres
[WIN] + [ALT] + [R] (funguje
automaticky v prostredi Xbox Game
Baru).
zakam: ,Jak

Idealni pro kratkda videa

zadat model do

tiskarny”.
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3D TISK VE SKOLE: OD NAPADU K HOTOVEMU

VYROBKU

Predstavte si, Ze si zaci ve tfidé navrhnou vlastni klicenku, drzdk na tuzky nebo prototyp vynalezu — a do

druhého dne ho maji fyzicky v ruce. Zni to jako sci-fi? Diky 3D tisku je to dnes realita i ve skolnim prostredi.

¥ Co je vlastné 3D tisk?

3D tisk (neboli aditivni vyroba) je proces, pfi kterém

vznikd fyzicky objekt postupnym nanasenim
materidlu  (nejCastéji plastu) podle digitélniho
modelu.  Sta¢i navrhnout tvar na pocitaci,

exportovat do formatu .stl, prevést do tiskového
programu (napf. PrusaSlicer) — a tiskarna se postara
o zbytek.

@ Tvorivost na prvnim miste
3D tisk je idealni pro podporu kreativity, ale zaroven
vede zdky k logickému mysleni, prostorové
predstavivosti a presnosti. Nejvice se hodi do:

« informatiky — modelovani a technické kreslent,

o fyziky — tvorba pomlicek, prototypovanti,

e vytvarné vychovy — kreativni projekty,

e projektovych dnG - tymovd préce a reseni

problémd.

“. Neni tfeba zaéinat slozité

Diky jednoduchym néastrojim jako TinkerCAD si i
zacatecnik mlze navrhnout vlastni model béhem par
minut. Sta¢i kombinovat zékladni tvary, upravit
velikost a pridat osobni prvek — tfeba jméno, logo
skoly nebo oblibeny symbol.

A pokud si nékdo nevéfi sam navrhovat? Internet je
plny hotovych modelli, které Ize rovnou vytisknout.
Doporu¢ujeme  napf. Printables.com  nebo
Thingiverse.com kde najdete modely zdarma, ¢asto

i's Ceskym popisem.

&2 Co si vytisknout ve skole?
» Stojanek na mobil nebo tablet
e Drzdk na kabely nebo sluchatka
e Nahradni dily - tfeba chybéjici kolecko z
ucebny!
o Geometrické téleso do hodin matematiky
o Klicenka s QR kédem na skolni web

! A pozor na...

Ne vsechno se musi podatfit na prvni pokus. 3D tisk
uci i trpélivosti a reseni chyb — Spatné nastavené
podpory, zkroucené okraje nebo model, ktery je
»mimo méfitko”, to vsechno patfi k procesu.

& Jak zadit s 3D tiskem ve skole

Nemusite byt technicky guru ani mit vybavenou
dilnu — stadi chut tvofit a trochu trpélivosti. Tady je
jednoduchy postup, jak zacit:
¥ 1. Vyberte jednoduchy model
e Zkuste hotové modely na Printables.com nebo
Thingiverse.com
& 2. Nebo si néco navrhnéte
e Zacnéte s TinkerCADem - zdarma, cesky,
idealni pro zaky i nas co s tim za¢iname
= 3. Pripravte model k tisku
e Pouzijte program PrusaSlicer
o Upravte velikost, ptidejte podpéry a exportujte
do formatu G-code
4 4. Tisknéte!
o Skocte do kabinetu za Erikou Pettickovou, kterd
mé u sebe nase tiskdrny a pomlze a poradi.
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POZVANKA

9. IT STREDA

10. IT STREDA

14. 5. 2025
PO VYUCOVANI
UCEBNA UCE

Chcete si vyzkouset, jak funguje 3D tisk? Zajima vas,
jaké moznosti (a limity) md tato technologie ve
skole? Prijdte na nasi kvétnovou IT stiedu, kde si
ukazeme zdklady modelovani,
redlnou tiskarnu v provozu a — pokud ¢as dovoli -

podivime se na

mozna si i néco sami vytiskneme.
@ Co vas ¢eka?
» Co je to 3D tisk a jak funguje
» Jaké typy modeld se daji tisknout (a co radéji
nezkouset)
o Zaklady modelovani v TinkerCADu - zvladne
kazdy
o Ukazka realného tisku na skolni tiskarné
» Tipy na skolni projekty, pomlcky a drobnosti do
vyuky
@ Neni potreba zadna predchozi zkusenost — jen
zvédavost a chut tvofit!
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11. 6. 2025
PO VYUCOVANI
UCEBNA UCE

Co se déje v siti?
Na kvétnové IT stredé se ponofime do svéta, ktery je
vsude kolem nas - do pocitacovych siti. Nebudeme
resit slozité konfigurace, ale podivame se na sité
prakticky a uzivatelsky.
2£ Naucime se:
e Jak poznat, kde je problém s pfipojenim (a kde
u? je to na technika)
» Co délat, kdyz ,,nejde internet” — od restartu po
kontrolu kabelu
o Jak funguje doméaci router a Wi-Fi sit
e Kdy pomlze vyména kabelu, kdy prepnuti
pasma, a kdy pomodleni &
« Jak vypada sitové zapojeni $koly
A. V naéi sitové laboratofi si navic vyzkousime:
* Krimpovani sitového kabelu (ano, ten s témi pidi
dratky!) a ovéfeni propojeni testerem
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